WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI -
KLASA IV LO

Szkota: | Liceum Ogdlnoksztatcgce w tosicach (Klasa V)
Opracowat: Jarostaw Mitek na podstawie materiatéw z Wydawnictwa Nowa Era
Zakres ksztalcenia: Rozszerzony (2 godziny tygodniowo)

Program / Podrecznik: WSIP (Informatyka. Zakres rozszerzony — przygotowanie do matury z
informatyki)

ZASADY OCENIANIA | SKALA WYMAGAN (PRZYGOTOWANIE
MATURALNE)

Ocena osiggnie¢ edukacyjnych ucznia odbywa sie w ramach pieciu pozioméw wymagan:

e Ocena dopuszczajgca (wymagania konieczne): Uczen zna forme i strukture arkusza
maturalnego z informatyki; rozwigzuje najprostsze zadania testowe/teoretyczne i czesciowe
podzadania w arkuszu.

e Ocena dostateczna (wymagania konieczne + podstawowe): Uczeh samodzielnie
rozwigzuje typowe zadania maturalne (np. proste kwerendy w Accessie, podstawowa analiza
w Excelu, czytelna implementacja prostego algorytmu w jezyku Java.

e Ocena dobra (wymagania konieczne + podstawowe + rozszerzajace): Uczen sprawnie
tgczy wiedze algorytmiczng ze ztozonymi strukturami danych, operuje na plikach tekstowych
(wczytywanie/przetwarzanie danych maturalnych) i uzyskuje min. 50-60% punktéw z arkuszy
probnych.

e Ocena bardzo dobra (wymagania od koniecznych do dopelniajacych): Uczeh
bezbtednie optymalizuje kod, buduje zaawansowane relacyjne bazy danych i formuty w
arkuszu kalkulacyjnym, samodzielnie rozwigzuje petne arkusze maturalne CKE na poziomie
powyzej 75-80%.

e Ocena celujgca (wymagania petne, w tym wykraczajace): Uczen rozwigzuje
najtrudniejsze zadania maturalne z lat ubiegtych, proponuje optymalne algorytmy o
minimalnej ztozonosci czasowej i pamieciowej, pomaga innym uczniom i osigga najwyzsze
wyniki w prébnych egzaminach maturalnych (powyzej 90%).

|. ALGORYTM | PROGRAMOWANIE (JAVA)



Konieczne
(dopuszczajacy)

opisuje budowe i
zasady
wykonywania
programu
komputerowego
w wybranym
jezyku Java
uzywa
podstawowych
typéw danych
(int, float/double,
string, bool) oraz
instrukciji
sterujgcych
(if/else, for,
while),

wcezytuje i
wypisuje dane
z/do konsoli,
podaje definicje
algorytmu i
ztozonosci
obliczeniowe;.

Podstawowe
(dostateczny)

implementuje
algorytmy
wyszukiwania
elementow (min,
max,
wyszukiwanie
liniowe),
operuje na
jednowymiarowy
ch
tablicach/listach i
napisach
(funkcje
operujgce na
stringach),
wcezytuje i
zapisuje dane
z/do plikow
tekstowych
(‘dane.txt’,
‘wyniki.txt’),
implementuje
algorytmy na
liczbach
catkowitych
(rozktad na
czynniki
pierwsze,
badanie
pierwszosci,
NWD/NWW).

Rozszerzajace
(dobry)

implementuje i
poréwnuje
algorytmy
sortowania
(przez
wybieranie,
Zliczanie,
babelkowe,
szybkie/QuickSo
),

wykorzystuje
metody
numeryczne
(metoda
wyznaczania
miejsc zerowych
funkcji — metoda
potowienia,
wyznaczanie
pola — metoda
trapezéw/prosto
katéw),
implementuje
wyszukiwanie
binarne w ciggu
uporzgdkowany
m,

stosuje
rekrutacje w
algorytmach (np.
potegowanie,
ciag
Fibonacciego,
szyfr Cezara).

Dopetniajace
(bardzo dobry)

implementuje
algorytmy
tekstowe i
szyfrujgce (szyfr
przestawieniowy
, RSA,
wyszukiwanie
wzorca w
tekscie),
wykorzystuje
Zaawansowane
struktury danych
(tablice
dwuwymiarowe,
tablice
asocjacyjne,
stos, kolejka),
optymalizuje
algorytmy pod
katem
zfozonosci
czasowej $O(n)$
i pamieciowe;j,
samodzielnie
rozwigzuje
ztozone Zadanie
4
(programistyczn
e) z arkusza
CKE.

Wykraczajace
(celujacy)

tworzy
bezbtedny,
zoptymalizowan
y kod
rozwigzujgcy
zestaw zadan z
arkuszy
maturalnych z
maksymalng
liczbg punktow,
stosuje
programowanie
dynamiczne lub
Zaawansowang
analize grafow,
jesliwymaga
tego zadanie
nietypowe.

Il. BAZY DANYCH | SYSTEMY RELACYJNE (MS ACCESS / SQL)




Konieczne
(dopuszczajacy)

baza danych,
tabela, rekord,
pole, klucz
podstawowy
(gtowny),
tworzy prostg
tabele w
srodowisku MS
Access lub bazy
SaL,

importuje proste
dane z plikow
tekstowych
(CSV, TXT).

Podstawowe
(dostateczny)

® wyjadnia pojecia: @

definiuje i tworzy e

relacje miedzy
tabelami (1:1,
1:N, N:M),
tworzy
podstawowe
kwerendy
wybierajgce z
filtrowaniem i
sortowaniem,
zapisuje proste
zapytania w
jezyku SQL
(instrukcje
"SELECT",
"WHERE",
"ORDER BY").

Rozszerzajace
(dobry)

tworzy kwerendy
z polami
obliczeniowymi
oraz funkcjami
agregujgcymi
(SUM’, "AVG,
"COUNT", "MIN’",
"MAX’),

stosuje
grupowanie
danych w
kwerendach /
SQL ((GROUP
BY', "THAVING"),
tworzy kwerendy
taczgce dane z
kilku relacyjnych
tabel (INNER
JOIN', "LEFT
JOINY).

Dopetniajace
(bardzo dobry)

tworzy kwerendy
z
podzapytaniami i
kwerendy
krzyzowe w MS
Access / SQL,
rozwigzuje w
catosci i
bezbtednie
zadanie
maturalne z baz
danych (czesé
praktyczna),
analizuje i
modyfikuje
strukture bazy
danych celem
wyeliminowania
redundanciji
(normalizacja).

Wykraczajace
(celujacy)

rozwigzuje
najtrudniejsze,
wielostopniowe
zadania z baz
danych z
poprzednich lat
w CKE w czasie
ograniczonego
limitu
maturalnego.

. ZAAWANSOWANA ANALIZA DANYCH W ARKUSZU
KALKULACYJNYM (MS EXCEL)

Podstawowe
(dostateczny)

Konieczne
(dopuszczajacy)

Rozszerzajace
(dobry)

Dopetniajace
(bardzo dobry)

Wykraczajace
(celujacy)

® wprowadza i ® importuje duze ® wykorzystuje ® tworzy ztozone ® optymalizuje
formatuje dane pliki danych zaawansowane formuty arkusz
w arkuszu maturalnych funkcje tablicowe i kalkulacyjny pod
kalkulacyjnym, (.txt, .csv) do wyszukiwania i zagniezdzone katem

® uzywa arkusza odwotania warunki logiczne wydajnosci
podstawowych kalkulacyjnego, (WYSZUKAJ.PI rozwigzujgce przeliczen i
formut e stosuje ONOWO', problem czytelnosci
arytmetycznych i adresowanie "INDEKS, maturalny, prezentowanych
funkcji ((SUMA", wzgledne, 'PODAJ.POZYC e dobiera wynikéw dla
*SREDNIA"), bezwzgledne i JE), odpowiednie zadan



Podstawowe
(dostateczny)

Konieczne
(dopuszczajacy)

Rozszerzajace
(dobry)

Dopetniajace
(bardzo dobry)

Wykraczajace
(celujacy)

® tworzy prosty mieszane, e tworzy tabele metody wykraczajgcych
wykres na ® uzywa funkgji przestawne do wizualizacji i poza
podstawie logicznych szybkiej analizy tworzy czytelne standardowy
podanych (JEZELLI', wielowymiarowe; wykresy schemat.
danych. "ORAZ’, 'LUB") , dwuosiowe /
oraz ® modeluje proste specjalistyczne,
statystycznych algorytmy ® samodzielnie i
(LICZ.JEZELT', iteracyjne i bezblednie
"SUMA.JEZELI') symulacje rozwigzuje petne
bezposrednio w zadanie z
komérkach arkusza
arkusza. kalkulacyjnego
CKE.

IV. TEORIA INFORMATYKI | SYSTEMY KOMPUTEROWE (CZESC
TEORETYCZNA CKE)

Podstawowe
(dostateczny)

Konieczne
(dopuszczajacy)

Rozszerzajace
(dobry)

Dopetniajace
(bardzo dobry)

Wykraczajace
(celujacy)

przelicza liczby
migdzy
systemem
dziesietnym a
dwojkowym
(binarnym),
wymienia
podstawowe
elementy
architektury
komputera i sieci
komputerowych,
rozpoznaje
reprezentacje
danych w
komputerze
(bity, bajty).

dokonuje
konwersiji
migdzy
systemami:
binarnym,
6semkowym,
dziesietnym i
szesnastkowym,
wyjasnia
dziatanie
podstawowych
bramek
logicznych
(AND, OR, NOT,
XOR),

wyjasnia zasady
reprezentacji

analizuje
algorytmy
przedstawione w
postaci
schematoéw
blokowych i
pseudokodu
(Zadanie 1i2 na
maturze),
wyznacza wynik
dziatania
podanego
algorytmu dla
okreslonych
danych
wejéciowych,
wyjasnia

wyznacza
ztozonos¢
obliczeniows i
liczbe operacji
dominujgcych
dla podanego
pseudokodu,
wykrywa btedy w
pseudokodzie i
proponuje
poprawki,
rozwigzuje
bezbtednie
zadania z czesci
teoretycznej
(czesé | arkusza
CKE).

przeprowadza
formalne
dowody
poprawnosci
algorytméw oraz
uzasadnia ich
optymalnosc¢ na
poziomie
akademickim/oli
mpijskim.



Konieczne Podstawowe Rozszerzajace Dopetniajace Wykraczajace
(dopuszczajacy) (dostateczny) (dobry) (bardzo dobry) (celujacy)

liczb ujemnych zagadnienia

U2)i kompres;ji

statoprzecinkow danych,

ych. szyfrowania z
kluczem
publicznym i

prywatnym oraz
pojecie podpisu
cyfrowego.



